SKETCHUP 8 - Wiezba dachowa (22)

Typowa wizja dachu to zazwyczaj: spadzisty i pokryty czerwong dachowkq. Ukryta pod pokryciem dachowka obchodzi nas mniej,

ale to ona ma zasadniczy wplyw na trwalosc szczelnosé i bezpieczenstwo domownikow. W Polsce dachy sq nachylone zazwyczaj

pod kagtem 30-45° - latwo splywa deszczowka i nie zalega ciezki snieg. Dachy spadziste opierajq si¢ glownie na konstrukcji

drewnianej, zwanej wiezbq. W domach jednorodzinnych stosuje si¢ przewaznie jedng z dwoch podstawowych konstrukcji:

krokwiowo-jetkowq albo platwiowo-kleszczowq.

W jakiej kolejnosci konstruowac wigzbe?

1. murlaty (16x16cm) — kwadratowa belka na murze wspierajgca calg
wigzbe dachu

2. krokwie (8x16cm) — ukosna belka, na ktorej lezy poszycie dachu

3. stupy, platwy, kleszcze (16x20cm) — spaja konstrukcje w poprzek dachu.
Wspiera krokwie lub lezy na stropie

4. jetki, wiatrownice, miecze (8 cm) - usztywnienie konstrukcji

5. laty (4x6¢cm) — przypina si¢ do nich poszycie
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dach jednospadowy: https://youtu.be/VhilFAL-T4A
dach dwuspadowy: https://youtu.be/XOguxjvLP 1w

podwalra -111;(1 wup

Konfiguracja

e Utworz nowy dokument
e Narzedziem Tekst wpisz w lewym, gornym rogu swoje Nazwisko Imie
e Zapisz model na pulpicie z nazwa WIEZBA — Nazwisko Imie

Dach jednospadowy - wiezba

Dach wystaje 50 cm z kazdej strony
Murlaty 16x16 cm, krokwie 16x8 cm, taty 6x4 cm

Dach - Mury (2)


https://youtu.be/VhilFAL-T4A
https://youtu.be/XOguxjvLP1w
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e Narysuj podmuréwke dachu
SHIFT+Z
e Wklej do ramki zrzut okna programu. Usun miniaturg.
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Dach - Murtaty (2)
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e Na murze ustaw 2 murtaty o przekroju 16x16 cm 1 dtugosci 600 cm
e Zgrupuj murlate

e WiIej do murtaty kolor: drewno — budulec
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Powiel murtate i umies¢ po drugiej stronie muru
SHIFT+Z

WKklej do ramki zrzut okna programu. Usun miniaturg.
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Dach - Krokwie (2)

)
e (1) Narysuj belk¢ krokwi o wymiarach: 18x8x600 cm
krokiew wystaje 50 cm z jednej strony - widok z dofu

e Zgrupuj i wlej kolor drewna
(2) Narzedziem Obro¢ zaznacz na pierwszej belce punkt obrotu, a nastepnie punkt na drugiej belce
e Skopiuj krokiew na drugi koniec i wypetnij obszar pomi¢dzy sze$cioma murtatami - ,,/7” ENTER
Uzyj powielenia z wypelnieniem

SHIFT+Z

e Wklej do ramki zrzut okna programu. Usun miniature.
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Dach - Laty (2)
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(1) Za pomoca prowadnic wyznacz punkty przekroju laty

(2) Narzedziem Linia narysuj czworokat (4x6 cm)

Narze¢dziem Wypchnij utworz tate o dtugosci 600 cm

Zgrupuj tate i wlej kolor drewna

Skopiuj tate na drugi koniec i wypetnij obszar pomig¢dzy 14 tatami - ,/15” ENTER
SHIFT+Z

Wklej do ramki zrzut okna programu. Usun miniature.
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Dach - Pota¢ (2)

Narysuj prostokat obejmujacy caty dach

Zgrupuj prostokat

WIej kolor: zadaszenie - gont

SHIFT+Z

WKklej do ramki zrzut okna programu. Usun miniature.
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Dach dwuspadowy - wiezba
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Dach Wystajé 50 cvm.z kazdej strony
Murlaty 16x16 cm, krokwie, jetki, wiatrownice 16x8 cm, laty 6x4 cm

Dach - Mury (2)

Narysuj mury: 400x600 cm, grubo$¢ $cian 30 cm, wysokos$¢ 80 cm
SHIFT+Z
Wklej do ramki zrzut okna programu. Usun miniature.
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Murtlaty (2)

e Na murze ustaw 2 murtaty o przekroju 16x16 cm i dtugosci 500 cm
na krotszej czesci muru

Zgrupuj murlate

Wlej do murtaty kolor: drewno — budulec

Powiel murlate i umie$¢ po drugiej stronie muru

SHIFT+Z
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Wklej do ramki zrzut okna programu. Usun miniature.
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Dach - Krokwie (2)
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e (1) Narysuj belke¢ krokwi o wymiarach: 16x8x300 cm

krokiew wystaje 50 cm z jednej strony, z drugiej strony koniec krokwi wyznaczymy w dalszej czesci
e Zgrupuj i wlej kolor drewna




e (2) Powiel krokiew i ustaw na drugiej murtacie — 50 cm wystaje
e (3) Obie krokwie obrdo¢ o 45 stopni

na razie nie sq potgczone

e (4) Ustaw na obu krokwiach prowadnice
wyznaczysz miejsce, do ktorego przedtuzyé drugg prowadnice
e (5) Przedtuz obie krokwie wersja uproszczona
wydtuz krokiew za pomocq narzedzie Wyciggnij

e (6) Wersja ze $cigciem obu belek
przedtuz odcinek za pomocq narzedzie Przesun

e Zgrupuj obie krokwie

e Skopiuj tate na drugi koniec i wypehnij obszar pomig¢dzy 14 tatami - ,/15” ENTER
e SHIFT+Z

e Wklej do ramki zrzut okna programu. Usun miniature.
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(1) 150 cm od wierzchotka dachu narysuj prostokat o wysokosci 16 cm
Wypchnij prostokat na 8 cm

(2) ,,Obetnij” belke jetki, aby tworzyta skos

Zgrupuj jetke i wlej kolor drewna

Skopiuj jetke na pozostate krokwie

Przestaw pierwszg jetke do srodka

SHIFT+Z

_WKkilej do ramki zrzut okna programu. Usun miniaturg.
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Dach - Wiatrownice (2+2)
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Wiatrownice o wymiarach 16x8 cm ,, przybij” po przekqgtnej przez caly dach

(1) Przygotuj belke wiatrownicy na zewnatrz krokwi

(2) Przesun belke pod krokwie

(3) Obro¢ belke tak, aby drugi koniec znajdowat si¢ w dolnej czesci

(4) ,,Obetnij” wiatrownice z obu koncow

za pomocq przesuwania odcinka

W identyczny sposéb przybij druga wiatrownice na drugiej potaci dachu
Wykonaj zrzut ekranu okna programu i wklej do ramki. Usun miniaturg.
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Dodatkowe ¢wiczenia
wigzba dach jednospadowy 2 (murlaty 15x15, krokwie 15x5)

https://youtu.be/97sS3nulLHJ4



https://youtu.be/97sS3nuLHJ4

